
Muito mais que um CAD

SOFTWARE EM
PORTUGUÊS
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SPIRIT, oferece uma série de 

ferramentas paramétricas 

baseadas na moderna tecnologia 

BIM, que inclui Paredes, 

Esquadrias, Pilares, Lajes, Pisos, 

Cálculo de Ambientes, Telhados, 

Dimensionamento,Mobiliário e 

Madeiramentos.  Todos esses 

itens são acessados via Drag and 

Drop (arraste e solte).

A flexibilidade do SPIRIT ainda 

permite que você tenha opções 

ilimitadas - Ao desenvolver um 

projeto técnico, você já tem 

automaticamente o projeto 

humanizado, o projeto em 3D e 

ainda poderá tê-lo renderizado 

(com texturas, luzes, sombras e 

efeitos).

O SPIRIT é flexível e completo

O SPIRIT é a solução completa para o trabalho de documentação do seu projeto de arquitetura ou engenharia.

Do estágio de rascunhos e medidas preliminares passando pela confecção de plantas e detalhes, incluindo 

layouts, visualizações 3D, renderizações e até a preparação do orçamento da obra.

Tecnologia BIM

SPIRIT, uma ferramenta para todas as tarefas do projeto

Fácil aprendizado

Cursor Inteligente Quantitativo

Compatibilidade

SketchUP

Apresentação 2D

Hasta la Vista

Componentes Paramétricos
SPIRIT lê e escreve diretamente 

arquivos SketchUp SKP, com suas 

respectivas  texturas e layers.

Um modelo SketchUp pode ser 

completamente integrado a um 

desenho do SPIRIT.

SPIRIT transmite todas as 

informações de um modelo 

SketchUp para o seu renderizador 

integrado (FRESCO II).  Você faz 

as definições somente um vez e 

recebe uma renderização de alta 

qualidade com luz e sombras, 

com apenas um clique.

O desenvolvimento do SPIRIT é 

sempre focado para profissionais 

da construção civil, combinando 

robustez e simplicidade nas 

ações.  Com uma interface 

dinâmica e ferramentas de fácil 

compreensão, o domínio do 

software é bastante fácil.

O software está em português e 

você ainda conta com suporte 

pós-venda de nossa equipe 

técnica.

O cursor do SPIRIT usa linhas 

auxiliares temporárias que “se 

agarram” nas entidades próximas 

e ficam referenciadas, permitindo 

criar pontos virtuais de captura.

Ele ainda mostra dicas na tela e o 

duplo clique em determinado 

elemento, expande um menu 

contextual relativo ao objeto 

selecionado.

O SPIRIT possui o aplicativo de 

cálculos de superfícies e 

quantidades de materiais 

chamado ProNTo, de tecnologia 

alemã e também produzido pela 

Softtech.

Os dados da planilha são 

automaticamente recolhidos do 

desenho, em tempo real.

Cada objeto do desenho, mesmo 

que seja uma simples linha é 

identificado com um código pelo 

ProNTo, para que possa ser 

rastreado a qualquer momento 

do projeto.

Alterações podem ser feitas que 

os dados serão automaticamente 

atualizados.

SPIRIT 15 tem excelente 

comunicação com arquivos 

DWG/DXF, inclusive paper space, 

imagens, objetos 3D, hiperlinks, 

etc.

Além disso, suporta arquivos do 

tipo PDF, DWF, SKP (SketchUp), 

o2c, JPG, BMP, e muitos outros...

O SPIRIT oferece muito mais 

possibilidades, com uma série de 

ferramentas que inclui 

transparência de cor e bitmap, 

preenchimento gradiente e 

repetição de bitmaps.

Sempre na vanguarda 

tecnológica, o SPIRIT já é 

compatível com o Windows Vista.

Mas o SPIRIT roda perfeitamente 

no Windows XP e em MAC com 

sistema operacional Windows.

Os componentes paramétricos 

(paredes, esquadrias, marcos, 

etc.)utilizados no SPIRIT, além de 

ser em português, são adaptados 

ao padrão de construção 

brasileiro, ou seja, você não 

precisará despender de tempo 

para adaptar os componentes ao 

nosso padrão.

Todos os componentes são 

desenvolvidos de forma gráfica, 

portanto, de fácil criação e 

manipulação.
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Software CAD para Arquitetura e Engenharia
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Distributor Partner

Computação Gráfica

COMPUCAD Computação Gráfica
Rua João Abbott, 503/501

CEP: 90460-150
Porto Alegre, RS – Brasil

www.COMPUCAD.com.br
Tel/Fax (51) 3029.9804

Mais 3D : Terrenos

Mais 3D : Objetos

Mais 3D : Ferramentas

Remoção de linhas escondidas (hide) com mais rapidez

Paredes inteligentes podem ser desenhadas com qualquer formato, inclusive curvas

Marcos e peitoris inteligentes e personalizáveis

Cinco níveis de acabamento automáticos:  Baixo, Standard, Médio, Alto (colorido) e 3D

Portas ou janelas com qualquer forma geométrica (topo em arco, janela redonda ou qualquer outra 
forma desejada)

Troca automática de layers quando se trabalha com objetos inteligentes

Ajuste automático das cotas Z-Base e Z-Altura, segundo a zona (nível) que você se encontra

Objetos inteligentes guardam os seus dados para ser usados a favor do projeto, como por exemplo em 
listagens de quantidades

Cálculo de área, volume, etc. automáticos

Dimensionamento automático e inteligente

Ao apagar uma parede ou objeto ligado à dimensão, as linhas de cotas se corrigem automaticamente

Dimensionamento automático de peitoril e cabeça do marco de janelas e portas

Filtro de seleção para edição em grupo de objetos inteligentes.

Ampla quantidade de blocos inteligentes, são mais de 370 elementos 2D/3D

Os blocos inteligentes tem texturas e cores pré definidos

Ampla biblioteca de símbolos 2D, são mais de 2.400 elementos 2D

Escadas, Telhados, Pisos e Pilares  inteligentes

Fechamento do oitão automático entre o telhado e a parede

Planilha inteligente para cálculo de superfícies e quantidade de materiais

Renderizador integrado de altíssima qualidade, chamado FRESCO II e produzido pela LightWorks

Renderizador FRESCO II exporta no formato QuickTime, podendo gerar imagens interativas em 360 
graus

Visualizador O2C

Operações booleanas podem também ser feitas com objetos inteligentes, como por exemplo paredes

Funcionamento dinâmico na criação das PoliPlacas, similar ao SketchUp (puxar, esticar, etc.)

Opção de Texto Multi Linhas

E muito mais...

O SPIRIT possui ferramentas 

automatizadas para criação de 

terrenos 3D e curvas de nível, 

permitindo calcular área da 

superfície e volume do terreno.

Ainda é possível desenvolver 

caminhos e escavações em um 

terreno 3D.

Um novo modelador 3D foi 

desenvolvido para o SPIRIT 15.

Uma moderna ferramenta que 

utiliza operações booleanas para 

seccionar ou unir qualquer objeto 

3D.

Todo os objetos são suavizados 

no renderizador integrado 

FRESCO II.

Profissionalmente Perfeit o.

O SPIRIT ainda conta com 

diversas ferramentas avançadas 

para 3D, tais como a opção 

“Percorrer”, que permite 

desenvolver sancas e rodapés 

facilmente e “PoliPlaca”, que 

permite desenvolver e ajustar 

dinamicamente (similar ao 

SketchUp) uma infinidade de 

objetos, como móveis retos ou 

curvos.

Veja mais características:

AGENDE CONOSCO

UMA DEMONSTRAÇÃO
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